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過酷 な 戦い を 乗越 える 


ウ 流 3 


ツジ ドウ ウエ 
KIRO: SHADOWS DIE TWICE」。 


ア 澤 身 の 最新 作 「SE 
本 冊子 


で は 、 戦 闘 や 探索 で 覚え て お きた い 忍 び の 


> ゝ ため の 戦 休 [Q 知識 を 伝授 ! 


基礎 知識 と 、 強 英 攻 略 を 訪 お 序 毅 の 攻略 法 
を まとめ て 伝授 。 すべて を チェ ッ ク し て 、 
迫る 困難 に 生き 残る た め の 糧 と し よう ! 
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敵 に 見 つか っ て いな い 状態 で 接 

隠密 忍 殺 に よる 一 撃 
殺 が 可能 。 視 界 に 入ら な いよ う 

層 を に で 和 和 に も 

意 し て 接近 し よう 。 背 の 高い 草 や 

敵 に 赤い 点 が 表 

され た ら 忍 殺 が 本 

ぁ 隠密 忍 殺 を 成功 させ る に は 、 敵 

の 身体 に 赤い 点 が 表示 され る まで 


接近 する 必要 が ある 。 赤 い 点 を 確 
認 し た ら 、R 1 ボタ ン で 忍 殺 ! 


見 つか 6 ず 


| 欠 全 に る 


に 近づき 
殺す る 


障害 物 に 隙 れ つつ 、 背 後 や 側面 か 
らし ゃ が ん で 足音 を 消し な が ら 接 
近 す る と いい 。 敵 に 見 つか っ た 場 
合 は 、 距 離 を と っ て 未 発見 状態 に 
戻せ ば 、 再 度 隠密 忍 殺 を 狙え る 。 
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序 毅 か ら 役立つ 忍び の 基礎 知識 を 、 
野 に 分 け て 解説 。 多 彩 ね 
法 、 探 索 の 基本 な ど を チェ ッ ク ! 


忍 殺 、 剣 戦 、 探 索 の 3 つの 分 
は 忍 殺 の 方 法 や 、 剣 載 で 体 幹 を 削っ て いく 方 


_ 地形 や 利用 し た 隠 密 忍 殺 





ロボ タン で 壁 に 張り 付い た 状態 
で 敵 の 近く まで 移動 し 、 の ぞ き 込 
ん だ と き に 敵 の 身体 に 赤い 点 が 表 





ぶら 下がっ た 状態 で 上 の 敵 を 忍 殺 ! 


| 壁 に 張り 付き 覗き 込ん で 忍 殺 ! 


示さ れ た ら 忍 び 寄り 忍 殺 が 可能 。 
曲がり 衣 の すぐ 先 に 敵 が いる 場所 
を 見 つけ た ら 、 狙 っ て みよ う 。 











屋根 や 崖 の 縁 に ゆら 下がっ た 状 
態 で 敵 が 接近 し て きた ら 、 ぶ ら 下 
が り 忍 殺 で 上 の 敵 を 仕留め て 、 地 








高 所 か ら 下 に いる 敵 に 向かっ て 
ジャ ンプ し 、 落 下 し な が ら 忍 殺す 
る 。 敵 の いる 位置 に 落ち る よう に 


高 所 か ら 下 に いる 敵 を 忍 殺 ! 


面 に 落下 させ る 。 つ か まれ る 崖 の 
縁 に いる 敵 や 、 高 台 で 見 張り を し 
て いる 敵 な ど が 狙い 目 だ 。 























ッ ク し な が ら ジ ャ ンプ し 、 落 下 
中 に 赤い 点 が 表示 され る まで 待っ 
て か ら 、H 1] ボタン を 押 そ う 。 














| 全 湿 か ら の 妨 殺 | 
攻撃 を 当て た り 、 敵 の 攻撃 を 弾 
いた り し て 敵 の 体 幹 ゲー ジ を MA 
X に する と 忍 殺 で きる 。 た だ し 体 
幹 ゲ ー ジ は 、 時 間 経過 で 回 復 し て 
いっ て し まう 。 敵 の HP が 低い ほ 





主 な HP を 減ら す 手 段 


@ 通 常 攻撃 @ 突 き 
條 流派 技 


体 映 を 前 9 に くい 相手 は 
まず HP を 減ら す 


ど 回 復 速度 は 遅く な る た め 、 体 幹 
を 削り に くい 場合 は 、 先 に HP を 
減ら し て いこ う 。 相 手 の HP を 十 
分 に 減ら し た ら 、 攻 撃 や 弾き な ど 
で 体 幹 を 削っ て いく こと 。 


主 な 体 幹 を 削る 手段 


人 @ 通 常 攻撃 人 @ 弾 き 
人 見 切り  @ 空 中 蹴り 


【 通 常 攻撃 は 基本 ら 回 まで ! 】 : 通常 攻撃 は 、R 1 ボタ ン を 連続 で 入力 する と 連続 で 繰り 出せ る 。 連 続 攻撃 の 1 一 2 回 
の 攻撃 を 弾い て くる 敵 も いる の で 注意 。 敵 が 大 き な ス キ を 見 せ た タ イミ ング 以外 で は 、 攻撃 は 2 回 まで に し て お く の が 
ショ ン で 攻撃 モー ショ ン を キャ ン セ ル し て スキ を な くせ る の で 、 不 意 な 攻撃 が きた と き は 、 ガ ー ド や 弾き 、 義 










ガー ド さ れ て も 体 幹 
は 削れ る 。 体 幹 の 弱い 
敵 に は 、 ガ ー ド され て 
も 構わ すず 攻撃 を 続け て 
体 幹 を 月 す の も アリ ! 


< 突き (R 1 ボタ ン 長 
押し ) は ガー ド さ れ に 
くい た め 、 ザ コ 戦 で は | 
有効 。 ヒッ ト & ア ウェ 
イ で 突き を 当て よう 。 



































目 は スキ も 少な く 素 早い 攻撃 が 可能 だ が 、 2 回 目 

































































F 妨 具 な ど で 素 早く 対応 で きる 


難 だ 。 ま た 、 通 常 攻撃 の 1 回 目 は ほか の アク 
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RM 
義手 妨 具 や スキ ル を 駆使 し て 

















大 振 0 な 攻撃 の あと の 


基本 の 立ち 回 0 スキ を 突い て 攻撃 し て いく 











剣 戦 の 基本 は 、 瑞 と 1 対 1 の 
状況 を 作り つつ 、 攻 撃 後 の スキ 
を 突い て 攻め る こと 。 と くに 弾 


ら ま た 距離 を と る 、 と いう よう 


に 慎重 に 敵 の HP を 削っ て か ら 、 


体 幹 を 削っ て いく と いい 。 敵 の 





義手 妨 具 や スキ ル は 、 宇 札 
英 の スキ を 作る の に 役立つ 。 


英 の スキ を 作 0 出 そう ! 


す 、 素 早く 動く 敵 は 爆竹 で 動 
き を 止め る な ど 、 い ろ い ろ な 





き に 自信 が な い プ レイ ヤー は 、 大 振り な 攻撃 の あと は 、 通 常 攻 空中 を 飛ぶ 敵 は 手裏剣 で 落と 攻撃 手段 を 使い 分 け て いこ う 。 
ー-^| 回 避 後 に 通常 攻撃 を 一 撃 当 て た 撃 を 複数 回 当て る チャ ンス だ 。 
【 例 : 侍 大 将 の 場合 】 
大 振り な 攻撃 を 誘う ー、 手 裏 剣 で 回 復 を 妨害 









4 敵 の 攻撃 を 誘う よう に 距離 を と ろ 
う 。 突き に は 注意 する こと 。 





手裏剣 を 放つ と 侍大将 は ガー ド を 行う 。 距離 が 離れ 
て いて も 行動 を 妨害 で きる の で 、 侍大将 が 体 幹 を 回 復 
させ る 行動 を と っ た と き な ど に 役立つ 。 
二 、 爆 竹 で ひる ませ る 

効果 範囲 は それ ほど 広く な い が 、 爆竹 は ほとん どの 


敵 を ひる ませ られ る 義手 忍 具 。 侍 大 持 の “ 危 "” な い 攻 
撃 も 妨害 で きる の で 、 強 引 に 攻め る チャ ンス を 作れ る 。 

















弾き 成功 時 も 攻撃 の チャ ンス 較 
p 弾き 成功 時 は 敵 が よろ めく こと も 。 
通常 攻撃 を 当て る チャ ンス だ 。 






















































































































































































| ガー ド と 弾き 自信 が な けれ ば ガー ド 、 “ 危 "が 表示 され た ら 
Sp J や in 2 7 生 ド テル FE ュ ン ニテ ッ ト 17 こ 
可能 な ら 弾 き で 体 昌 を 削る y! 備 動作 で 対処 法 見 極め る 
敵 の 攻撃 を タイ ミン グ よ く ガ : 弾き を 難し いと 感じ た ら 、 序 明 敵 の 攻撃 時 に “ 危 " と 表示 さ : 掴み の 3 種類 が あり 、 そ れ ぞ れ 
ー ド する と "弾き " と な る 。 こ : は ガー ド を 優先 させ て も 0K。 れ た ら 、 ガ ー ド で き な い 攻撃 が : 対処 法 が 異な る の で 要 注意 。 
ちら の 体 幹 も わずか に 削れ る が 、: 少し 早め に 弾き を 狙う と 、 失 敗 くる 合図 。 基本 的 に は ジャ ンプ は 
た 対語 敵 の 体 幹 を 多く 削る こと が 可能 。: し て も ガー ド に な りや すい 。 や ステ ッ プ で 距離 を と れ ば 回 避 史 ア カ 
` 負 本 で きる が 、 特 定 の 反撃 手段 を と り 幸 か 
ー 和 久間 も 8 る こと で 敵 の 体 幹 を 大 幅 に 削る 狙 見 う 
か ど 立 自身 の 体 幹 に も こと が 可能 。 な の で で きる だ け 較 こ め ら 
器 戦 回 要 注 意 ! 狙っ て いき た い 。" 危 ” と 表示 りさ 全 
説 闘 り 4 ガー ド す る と 、 自 分 の され る 攻撃 に は 、 下 段 、 突 き 、 に 
を ポ 体 幹 が 削ら れる 。MAX 了 5 
いえ イィ に な る と 大 きく よろ めい 較 " 危 "が 表示 され る 攻撃 の 特徴 と 対処 法 
本 Ca ン | 下段 : 下方 向 を な き 払う 、 横 方 向 へ の 攻撃 範囲 が 広い 攻撃 。 ジャ ンプ で 回 | 
き や 5 時 3 ーー デー | : 避 後 に < タン で 空中 上 り を 当て る と 、 ひる ませ て 体 幹 を 削れ る 。 | 
い 還 理 き の ポイ ント | | 突き : リー チ が 長い 攻撃 を 繰り 出す 。 弾き で も 対応 で きる が 、 ス キル 但 | 
ポ ボ 攻 rw AB の 8 5 : 切り 」 が 狙え れ は 攻撃 を 無効 化し つつ 体 幹 を 削れ る 。 
本 - 少し 早め に 下さ を 担う と 失 了 し て も ガー - ド に な りゃ すい | | の ド も 弾き や も できない よい 攻撃 。 、 畑 ま れる と 大 ダメ ー ジ : を 受 受け る が 、 
\ 思 ひ ジ を 受 | 
Si 2 信和 まる と 天 ま の 伸 写 が 計 ち く な る 」 | し ン 計 打 ー チ が 短い の で ステ ッ プ な ど で 外 離 を と っ て 回 避 し よう 。 | 
> 。。 | 張 英 と の 戦い で 行き 語 ま っ た ら < の kk 銭 を 使っ て お け ば 死亡 時 の 
マッ プ の 探索 死 ^ へ の 対処 メリ ッ ト を 軽減 で きる 
マッ プ を 探索 し て 戦力 を を 整え る デメ リッ ト を 則 減 で 
強敵 を 倒せ ず 先 に 進め な か っ : 済み の 場所 で あっ て も 、 立 体 的 Me よる デメ リッ ト な 
索 た り 、 進 む 道 が 見 つか ら な い 場 | に 周囲 を 見 回 し て 、 釣 縄 を 引っ と スキ ル 経 験 値 を 半分 失っ ae な を 
合 は 、 い っ た ん 探索 を 優先 させ : 掛け られ る 場所 や ジャ ンプ し て て し まう 。 死亡 時 の デメ リ ・ 銭 と スキ ル 経 験 値 を 半分 消失 
細 る の も オス ス メ 。 「 数 珠玉 」 や : 縁 を つか め る 場所 を 見 つけ られ ッ ト を 少な くす る た め 、 各 | する 
義手 忍 具 の 素材 を 入手 すれ ば 、 れ ば 、 新 た な ルー ト を 見 つけ る 地 の 商 人 な どか が ら ア イ テ ム | (所 助 に より 一 定 確 率 で 消失 し な い ) 
戦力 を 強化 で きる だ ろう 。 探索 | こと も ある ハズ だ 。 を 購入 し 、 開 を 減ら し て お | ・ 何 度 か 死亡 を 重ね る と NPC 
ィ 知 芝 SW く と いい 。 下記 の よう な 、 が 意 咳 に か か り 、 特定 の イベ 
e 円 し る | < 多 重要 な アイ テム や 銭 袋 の 購 ント か 進行 し な く な る | 
び ・ 馬 い め 緑 を 入 が オス ス メ だ 。 た 
対 死に る る 色 か っ fe ビビ そそ っ a ミ d 
処 亡 覚 前 当 思 | ] 
法 時 え 特 は が れ | 買っ て お きた い ア イ テ ム | 
0 お た 0 表 る | ーー | 
夫 和 SS が き 前 | の - 数 味 味 ・ 義 手 妨 具 の 素材 (ロバ ト の 提 竹 な ど ) 
$ ルル た 上 は | 袋 (軽い 氏 RS など) 
テ い 変 ? 近 1 3 3 








いた め 、 死 亡 時 の デメ リッ ト を 少な くす る な ら 、 ス キル ポイ ント を 取得 で きる まで スキ ル 経 験 値 を 秋 ぐ の も オス ス メ 。 あ と 少し で スキ ルポ イン ト を 取得 で きそう な ら 、 3 


良 N) 【 ス キル 経験 値 と スキ ルポ イント 】 : スキ ル 経 験 値 が MA X に な る と 、 ス キル ポイ ント を 1 取得 で きる 。 死亡 時 は スキ ル 経 験 値 を 半分 失う が 、 ス キル ポイ ント は 失わ な 
忍び の 巻物 
鬼 仏 付近 の 敵 を 倒し て 稼い で お こう 。 な お 、 ス キル ポイ ント を 1 取得 する の に 必要 な スキ ル 経 験 値 は 、 ス キル ポイ ント を 取得 する ご と に 上 昇 し て いく 。 





IO 生 だ ヨ 


ゆり 対 EEI の 


[に lpgyed 
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@ 気 配 殺 し 


空中 義手 忍 具 
① 派 生 攻撃 追い 斬り 6 
。 2 
SN 


⑨⑳ 派 生 攻撃 連ね 斬り 


内 


@ 和 釣 縄 攻撃 


⑤ 寄 鷹 斬 り 


は 93 
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⑥ エ マ の 薬 識 * 利 き 薬 


品 【 ス キル 習得 で 迷っ た ら 】 : 主人 公 が 習得 で きる スキ ル は 多岐 に わた る が 、 
忍び の 巻物 ) し た が 使わ か いと いう ケー ス が ある 。 だ が 、 
その た め 、 ど ん な スキ ル を 習 


聞 

レグ ⑦ 命 の 呼吸 ] 陽 
お 

人 | @ 忍 び の 業 心 業 


@ 空 中 流派 技 
[US6: の =| 


4 
lil の SIIEET9 


@ 仏 師 の 業 . 刻 み 傷 


に でき の 6 9 の ctJ12】 ⑱ 奥 義 . い 斬り 


⑩ 寄 應 斬り : 逆 ぐさ 回 し 


⑪ エ マ の 薬 識 . 唄 ぎ 薬 





本 作 で は 、 敵 を 倒し て 得 た スキ ルポ 


序盤 で すべ て を 習得 する の は 難し い の で 、 これ を 参考 に 自分 の プレ 








イン ト で スキ ル を 1 


訪 び ぅ 





空中 で で きる 行動 を 増やし た 


ィ 7、 
を 紹介 





、 スキ ルポ イン ト を 1 以上 獲得 し 
た あと 、 仏 師 に 話し か け て 「 妨 び | 
| 技 の 伝書 ] を 入手 する 。 | 





き 攻 撃 を 受け 止め られ る 「 見 切 





り 、 身 の 軽快 さ を サ ポー ト し た り 」 は 、 習 得 の 有無 で 戦闘 の 難 
りす る スキ ル が 豊富 。 危険 な 突 易 度 が 大 きく 変化 する 。 
名 称 _: 届 要 _ 内容 





 : 旋 財 新 り 


@ : 見 切り 
⑧ : 0 身 業 
@: 補 


























: 奥義 ・ 2 織 妥 


: 突き 攻撃 を 踏み つけ る 見 切り が 使用 可能 に 
: 形 代 の 所 持 上 限 が 1 増加 する 











回 転 し な が ら 周 囲 を 斬り つけ る 流派 技 











: ダッ シュ か 5 素早 くし ゃ が み 込 む 
: 妥 密 中 、 敵 に 視認 され に くく な る 


忍 殺 時 に 日 P が 回 復 する 





: 形 代 の 所 持 上 限 が 1 増加 する 


空中 で 派 技 が 使え る よう こ な る 


: 見 切り 時 の 体 幹 ダメ ー ジ が 上 昇 


音 で 敵 に 感知 され に くく な る 








: 体勢 を 月 し た 相手 の 背後 に 回 り 込 む 
: 強力 な 突き を 行う 流派 技 











任意 の 義手 妨 具 を 合計 3 っ 、 


で 
「 

3 5 叶 手 に AO と 「 あ び 半 の 人 | 

信 を 入手 で きる 。 | 


手 忍 具 使用 後に 、 特 殊 な 攻 
he 「 派 生 
攻撃 」 を 習得 。 ま た 、 相 手 と の 


距離 を 調整 し な が ら 攻 撃 す る 流 
派 技 や 、 回 復 アイ テム の 効果 を 
高め る スキ ル も 習得 で きる 。 















名 称 | 要 P : 内 内 
・ 追い 斬 り : 1 : 義手 導 只 使用 後に 接近 し て 区 ざ 払い を 繰り 出す 
多重 に 攻撃 が 可能 に な る 

























3 同時 連続 で 振る う 
前 へ 飛び 込み な が ら 新 る 流 の 





























_: 義手 妨 具 の 効果 を 武器 に 付与 る 。 


面 打 ちや 居合 な ど 、 正 統 派 の 
剣術 を 流派 技 と し て 習得 。 合戦 











: 回 復 アイ テム 使用 時 の 効果 が 上 昇 

: : 形 代 の 所 持 上 限 が 1 増加 する 8 
: 形 代 の 所 持 上 限 が 1 増加 する 

: 義手 忍 具 の 効果 を 前 方 に 放つ 

' : 攻撃 後 、 宙返り で 後退 する 流派 技 
回 復 アイ テム 使用 時 の 効果 が 上 昇 




















天狗 に 語 し か け て 「 量 相 書 き 」 
を 入手 。 騙 を 倒し た の ち 、 再 度 天 | 
狗 と 話し 「 薫 名 流 の 伝書 」 を 入手 。 








で の 立ち 回 り を フォ ロー する ス 
キル も 習得 で きる 。 








① 2 
) 





名 称 : 只 要 P : 
ら 踏み 込み 時 に 体 幹 が 回 復 する 流派 技 


内 容 














: 弾き 成功 時 の 体 幹 ダメ ー ジ が 上 昇 
: 弾き 後 の 攻撃 に よる 体 幹 ダメ ー ジ が 上 昇 
: 忍 殺 成功 時 に 体 幹 が 回 復 する 


ド / 弾 き 時 の 体 幹 ダ メー ジ を 軽減 









_: 一 文字 後に さら に 縦 斬り を 放つ 流派 技 
_: 構え を 取り 、 居 合 斬 り を 放つ 流派 技 


名 種 流派 技 や 「 派 生 攻撃 ・ 〇 〇 」 な どの 能動 的 な アク ショ ン は プレ イス タイ ル し だ いで 習得 


スキ ルツ リー 中 に 黄色 い ア イコ ン で 表示 され て いる 「 常 在 効果 」 は 意識 し て 使わ か く て も 常時 効果 を 発揮 する スキ ル だ 。 


但 す る が 迷っ た ら 常 在 効果 を 優先 的 に 習得 し て いく と 、 ス キル ポイ ント に ムダ が 生じ に くい 。 
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流派 投 馬 買 


スキ ル な ど で 泊 得 で 


流派 技 は 1 つ だ け セ ッ ト で きる 追加 アク ショ ン 。 
で き 、 個 々 に 異な る 特徴 が ある 。 
さら に 流派 技 に は 、 よ り 強 力 な 「 奥 義 ] も 存在 。 





旋風 斬 0 奥義 大人 び 刺し 
前 方 に 踏み 込み な が ら 左 右 を 切り 裂く 忍び 突き 攻撃 後に 、 形 代 を ら つ 消費 


技 。 ガ ー ド し て いる 相手 の HP や 体 幹 に も ダ し て 相手 を 踏み つけ つつ 高く 飛び 
メー ジ を 与え られ る 、 と いう 特徴 を 持つ 。 上 が る 。 踏み つけ 時 の 体 寺 ダ メー 





旋風 斬り は 序盤 か ら 習 得 で きる 流派 技 で 、 通 常 の 攻撃 
より も 威力 が 高い 。 太 郎 兵 な ど 、 体 幹 よ り も HP へ の ダ 
メー ジ を 重視 し て 戦い た い 相手 に 力 を 発揮 する 。 


遠 距離 か ら 敵 を 串刺し に < 
「 溜 め 大 忍び 刺し 」 





ジ が 非常 に 高い の が 特徴 だ 。 相 手 
に ガー ド さ れ に くい の で 、 ボ ス 戦 
で の ダメ ー ジ 源 と し て 有効 。 








人 相手 を 踏 す つけ 
た あと は 、 空 中 攻 
撃 が 可能 。 ス キル 
を 習得 し て いれ ば 
義手 忍 具 も 使え る 。 


ボタン 長押 し で 
繰り 出せ る 「 溜 め 
大 忍び 刺し 」 は 、 
移動 距離 が 大 幅 に 
アッ プ 。 遠 距離 か 
ら 繰り 出せ ば 、 ほ 
ぼ 弾 か れ な い 。 





寄 層 斬り / 舎 鷹 暫 9 逆さ 回 し 


マ 体 重 を 乗せ た 一 撃 は ガー ド の , 「 寄 鷹 斬 り 」 は 一 瞬 低 姿勢 に 
上 か ら で も 体 幹 を 大 きく 削る 。 な っ て か ら バ ネ の よう に 跳躍 し 、 
距離 を 取っ て 相手 の 攻撃 を 回 避 相手 に 斬り か か る 。 移動 距離 は 
し た と き の 反 撃 に も 便利 。 ステ ッ プ 1 回 より や や 長め だ 。 























「 寄 鷹 斬 り 」 は 前 方 へ 大 きく 踏み 込み な が 
ら の 攻撃 。 人 斬 撃 
後に 後方 へ 飛び 退 る 「 寄 鷹 斬 り ・ 逆 ご 回 し 」 
は 、 No 
取る の に 使う の が 効果 的 。 














キュ ナー ム  / テム ^ vs 計 

OO 

「 一 文字 「 一 文字 ・ 二 連 ] と も に 、 体 幹 を 回 復 

し つつ 面 打ち を 繰り 出す 流派 技 。 攻 撃 の 出 が や や 
遅い の で 、 通 常 の 攻撃 か ら 追撃 に 使 お う 。 








人 繰り 出す 際 の 体 幹 回 復 量 は 一 定 な の で 、HP が 少な い 状態 














で 体 幹 が 自然 回 復 し に くい と き ほ ど 便 利 な 流派 技 だ 。 








NW =、 軸 ュ ジ ンプ 本 ーー っ 
興 義 ・ 董 名 十文字 

刀 を 革 に 納め た の ち 、 十 文字 に 居合 斬り を 放 
つ 流派 技 。 一 度 納 刀 する た め 攻 撃 が 出る まで に 
時 間 は か か る が 、 敵 が ガー ド し て いて も HP と 
体 幹 に 十分 な ダメ ー ジ を 与え られ る 。 






人 納 刀 は ジャ ンプ や ステ 
ッ プ で 解除 され る が 、 納 
刀 し た まま 歩け ば 、 最 低 





























限 の 回 避 行 動 は 可能 。 

4 居合 斬り の 踏み 込み 距 
人 居合 斬り は 、 刀 を 完全 に 離 は 、 ス テッ プ 1 回 ぶん 
蔽 に し まう まで 繰り 出す こ と 同 程度 。 弾 き で 敵 が の 
と が で き な い 。 け ぞ っ た 際 の 反撃 に 有効 。 








ec の 
興 義 ・ 浮 き 舟 渡 6 
流派 技 の な か で も 、 と くに 手数 に 優れ て いる 。 

スキ の 少な い 4 発 目 (ボタ ン 入 力 ら 回 目 ) まで を 、 

通常 の 攻撃 の あと に 繰り 出 そ う 。 

> 「 浮 き 舟 渡り ] は ボタ 


ン を 押す ご と に 2 発 一 2 
発 - 1 発 と 攻撃 を 行う 。 








< 強敵 に は 途中 か ら ガ ー 
ド さ れる こと を 前 提 に 結 
り 出 す の が オス ス メ 。 


sm [消費 する 形 代 に 注意 し よう 】「 奥 義 ・ 大 妨 び 刺し 」 は HP に 十分 な ダメ ー ジ を 与え つつ 、 踏 みつ け 時 の 体 幹 ダメ ー ジ も 高い 。 さ ら に 射程 距離 も 長い と 非常 に 強力 な 流 5 
) 派 技 だ 。 だ が 、 形 代 が 尽き て いる と き に この 流派 技 を 繰り 出す と 、 突 き が ヒッ ト し て も 踏み つけ に 派生 せ ず 、 敵 と 密着 し て スキ を さら し て し まう 。 大 忍び 刺し を 主力 
に 立ち 回 っ て 形 代 が 尽き た と き は 、 一 度 ポ ー ズ メニ ュー を 開い て 形 代 を 消費 し な い 別 の 流派 技 を 装備 する の が オス ス メ だ 。 

















け 


の 





装 基 名 坊 城下 付近 の 建物 内 に ある 
E 当 「 手 裏 刻 車 」 を 、 災 義手 に 仕込 
(詳細 は P.12) 。 | 








刀 よ り も は る か に 長い 射程 距離 が 
特徴 。 飛び 道具 を 持た な い 敵 に 対し 
て 先手 を 取る の に 有効 だ 。 ま た 、 空 


中 の 敵 に 手裏剣 を 当て る と 、 体 幹 へ 
大 ダメ ー ジ を 与え つつ 地上 へ と 墜落 
させ る こと も で きる 。 


手裏剣 が 効果 的 な 状況 例 

人 @ 大 の 群れ を 素早 く 全 減 さ せる 

人 @ 空 中 を 飛び 回 る 敵 を 迎撃 する 

@ [派生 攻撃 ・ 追 斬り ] で 、 先 手 を 取る 


Ua 
で 時 

















se の き OiAMTRR ツ 一 メ 届 詩 潤二 て 
ゞ 回 難 商 呈 洪 工 由 潤 計 9 油 玖 四 潮 





> は 証人 き 珠 は ッ メー メ ぬ ③ ろ て エエ 浅 租 州 4 





E 人 公 が 手 に し て いる 婦 と 同じ く 、 戦 闘 に 役立つ 義手 忍 具 


Weapon 


素 / 才 、 る メラ 、 う つう 、 か た ェ ー ェ ーー 
災 ( め る な か か ら 、 こ こ で 


ae 


は 序盤 に 手 に 入る 5 種類 の 義手 妨 具 の 入手 方 法 や 、 E 辻 し て いく 


ほか の 敵 が 来 な い 場 所 へ お びき 寄せ れ ば 、 比 
較 的 安全 に 戦う こと が で きる 。 


人 複数 の 敵 と 同時 に 戦う の は 不利 。 手裏剣 を 当 
て て 敵 1 体 だ け 、 こ ちら に 気付 か せよ う 。 


ト 宙 を 舞う 強敵 に も 
My 生 手裏剣 が 効果 的 











人 平田 屋敷 の 奥 に いる 強敵 、 ま ぼろ し お 蝶 














は 空中 か ら の 攻め を 得意 と する 。 こ の よう な 
相手 は 、 空 中 に いる と ころ を 手裏剣 で 迎撃 し 園 
て 体 幹 に 大 ダメ ー ジ を 与え よう 。 

















則 財 表 通り 付近 の お 堂 に ある 「 飛 
計 〇 着 の 忍 び 差 」 を 、 妨 義手 に 仕込 
叉 放 む (詳細 は P.13) 。 | 








一 上 通 の タメ 動作 後 、 共 を た た きつ 
ける 。 盾 や 笠 で 身 を 守っ て いる 相手 
を 攻撃 する と 、 そ の 盾 な ど を 破壊 し 


つつ 体 土 に 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 
また 、 攻 撃 中 は 敵 の 攻撃 で の け ぞ り 
に くく な る の も 特徴 。 


仕込 み 差 が 効果 的 な 状況 例 


人 @ 木 の 盾 や 笠 で 身 を 守る 相手 と 戦う と ぎ 
@ あ る 程度 ダメ ー ジ を 受け て も 敵 の 囲い を 強引 に 突破 する と き 
人 @ 強 敵 相手 の 相打ち 覚悟 の 最後 の 一 押し 


防ぐ 相手 に は 差 を 使え ! 
< 三 度 笠 で 攻撃 を 防ぐ "らっぱ "は 、 仁 込 
み 着 で 攻撃 すれ ば 容易 に 妨 殺 で きる 。 





HP に 奈 裕 は ある が 攻め 切れ な い 。 そん な と き 
は 体 込み 産 で 強引 に 攻撃 する の も アリ だ 。 





6 革 [強化 義手 忍 具 は 必ず 装備 】 鬼 刑部 を 倒し た あと に 作成 で きる 強化 義手 忍 具 は 、 元 の 義手 忍 具 と は 別途 に 手 に 入る も の 。 作成 し た あと は 必ず 目 
忍び の 巻物 ) 装備 を 変更 し て お こう 。【 買 重 な 素材 を 取り 逃す 心配 は な し 】 ロ 





騙 周 供養 艇 か ら 「 ロ バト の 爆竹 ] を 
放 良 購入 し て 、 妨 義手 に 仕込む (詳細 
| は P.12)。 











爆竹 


爆竹 を 打ち 鳴ら し 、 前 方 の 敵 を よ 
ろ め か せる 義手 忍 具 。 人 間 に も 効果 
は ある が 、 動 物 に 使用 する と 長 時 間 





| 
| 
| 
| 


よろ めか せる こと が で きる 。 攻撃 範 
囲 が 広め な の で 、 敵 の 集団 に 使っ て 
か ら 各 個 撃 破 す る の が オス ス メ 。 


| 爆竹 が 効果 的 な 状況 例 


人 @ 動 物 と 敵対 し た と き 
信 敵 の 囲い を 切り 抜け た いと き 











se6NOH 内 則 対 右 配 1 ご 遂 ど 0 吾 守 時 
串 ら 人 W (YelEEG 藩 回 糧 庄 (Y き 蒲 人 























当て の 強化 義手 忍 具 に 
バト の 爆竹 な ど 、 本 作 に は 一 度 し か 手 に 入ら な い ア イ テ ム が ある 。 こ うい っ た 貴重 品 を な ん ら か の 理 





由 で 入手 で き な く な つた 場合 は 、 死 な ず の 半兵衛 の 横 に ある 緒 銭 箱 に 流れ 着く 。 逆 に 費 銭 箱 に 流れ 着い て いな い 貢 重 品 は どこ か で 入手 可能 だ 。 














計上 き 谷 


前 方 に 火 を 放つ 義手 忍 具 で 、 ヒ ッ 
ト し た 相手 を 炎上 状態 に する こと が 
ある 。 六 上 し た 相手 は し ば らく 行動 


屋敷 通 D 付 近 の た き 火 の な か に | 
ある 「 火 吹き 筒 」 を 天 義 手 に 仁和 
む 。 (詳細 は P.13) 。 


不能 に な る の で 、 追 撃 を 狙 お う 。 と 
くに 赤 鬼 な どの 赤い 目 を し た 敵 に 対 
し て 高い 効果 を 発揮 する 。 


吹き 科 が 効果 的 な 


@ 赤 鬼 な ど 、 赤 い 目 を 持つ 敵 と の 戦闘 時 | 
| 人 多く の 敵 を 足止め し つつ 戦い た いと き | 
| @ 体 幹 を ある 程度 減ら し た 相手 へ の 追撃 | 














体 幹 の 回 復 を 阻害 し よう 。 
淡 上 中 は 体 幹 が 回 復 し な い 。 体 幹 を 削っ 
た 相手 を 災 上 させ れ ば 、 忍 殺 が 狙い や すい 。 

















赤い 目 を 持つ 敵 は 、 火 吹き 筒 の 攻撃 を 受け る と 
し ば らく ひる お む 。 
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| 認 22e 


使用 する と 構え を 取り 、 そ こ に 敵 
の 攻撃 を 受け る と 瞬間 移動 で 回 避 す 
る 。 ガ ー ド や 弾き で は 大 きく 体 幹 が 


者 
ee 





が ら す 」 を 入手 し て 、 忍 義手 に 仕 


竹林 坂 付近 に ある 三重 培 で 「 肥 
込む (詳細 は P.13) 


削ら れる 攻撃 も 邑 が ら す で 受け れ ば 、 
無傷 で 回 避 可 能 だ 。 ま た 、 掴 み 攻撃 
も 唆 が ら す な ら 避 ける こと が で きる 。 








用 が ら す が 効 果 的 な 状況 人 


] 


@ 選 力 は 高い が スキ の 大 きい 敵 の 攻撃 に 使う 
人 @ 掴 み 攻撃 が 苦手 で 特定 の 敵 に 勝て な いと き 
人 @ 体 幹 を 削ら れ て ジリ 貧 に な る 相手 と 戦う と き 























ceOH 内 帳 河 人 和 洒 . 克 了 性 回 9rriglOi は 詩 
z(Y の どら nC 英 咽 対 「 ご 導 胡 ・ 帳 洛 用 源 」 























義手 忍 具 と も 密接 に か か わる 多彩 な スキ ル の 、 
プレ イス タイ ル 別 習得 例 を レポ ー ト 。 





- 多き 











本 作 の 楽し さと いっ た ら 、 や は り チャ ン バ ラ 
の ご と く 打 ち 合 う 剣 載 。 そ う 考 えた 自分 は 、 弾 : 
く こ と を 重視 し た スキ ル を 選ん で いま す 。「 疾 : 
風 斬り 」「 派 生 攻撃 ・ 追 斬り ] な ど 、 ど れ も : 
償 埋 を 楽し む 習得 し た スキ ル 
うえ で 鉄板 と 
言え る スキ ル 
で す が 、 弾 き 
や 「 見 切り 」 
で 英 の 攻撃 を 
より 大 き な チ 
ャ ンス に 変え 
る の が た まり 
ませ ん ! 


渡 : 取得 スキ ル : 消費 




















人 世界 が 大 きく 広がっ た と 感じ た の が 「 見 切り 」 を 習得 


し た と き 。 あ ん な に 危険 だ っ た 突き が 今 で は …… ね っ 。 











\ の 場合 末 弥 9 好き B の 場合 


AE た 張っ た の 剣 載 も よい けれ ど 、 
の 忍術 を 駆使 し て こそ 。 そ う 思 っ て 習得 


2 忍び た る 
し た 


出生 か ド の と くに 各 
種 「 派 生 攻 撃 ] は 、 義 手 忍 具 が 増え る ご と に 立 : 


ち 回 り の 幅 が 広がっ て いっ て 楽し いで すね 。 た 











区 し 双 六 C の 協 合 


正直 言っ て 、 こ の ゲー ム は 難し いと 思う ん で 
す よ 。 序盤 か ら 雑 兵 と 打ち 合っ て は 力尽き 、 火 
縄 銃 で 撃た れ て は 力尽き 、 な ん と か 強敵 の も と 
に た どり 付い て も ボロ ボロ 。 そ ん な ダメ ダメ 忍 
者 な 私 は 、 と に か く HP 回 復 の 機会 や その 回 復 





だ 、 形 代 の 所 2 量 を 増やす スキ ル ば か り 習 得 し て いま す 。 と く 
持 数 が 増やし 天 一 本 ir に 忍 殺 時 に 
て も 増やし て で 生 間 作り P が 回 復 する 共 習 得 し た スキ ル 

っ スム 皿 呪 ・ 流派 取得 スキ ル : 清 革 
も まだ 足り な 「 命 の 呼吸 催 財 困り ln 
いで の 先 : 陽 ]」 は 、 私 の 8 馬 ら 
どこ まで 形 代 探索 に 欠か せ 
の 所 持 数 を 増 | 人 革 人 間 び な い 存 在 。 雑 

3 の 業 

や せる の で し に 注 定 到 室 : ち 困り: ] 兵 は も は や 救 
よう 。 合計 スキ ルポ イン ト 18 急 箱 で す ! 





人 ^ 形 代 を 落と す 敵 は よい 敵 、 形 代 を 落と さ な い 敵 は 悪い 
敵 。 自分 の な か で は そん お 認識 で す ( 笑 )。 














4 鬼 仏 か ら 鬼 仏 へ の 探索 中 に ダメ ー ジ を 受け すぎ て し ま 
う 人 に は 「 命 の 呼吸 ・ 陽 ]」 が イチ 押し で す よ 。 























sb 


忍 具 は スキ ル 習 得 画面 で 確認 で きる の で 、 


[派生 攻撃 は 対応 する 義手 忍 具 を チェ ッ ク 】「 派 生 攻 撃 ・ 追 斬り ]」 な どの 各種 「 派 生 攻撃 ] は 、 特 定 の 義手 忍 具 を 装備 し て いる と き に の み 繰 り 出せ る 。 対応 する 義手 
派生 攻撃 習得 前 に 確認 し て お こう 。【 火 吹き 箇 は 油 と 併用 】 火 吹き 筒 を 使う 際 に 、 
素早 く 敵 を 災 上 状態 に で きる 。 油 は 主 に 松明 を 手 に し た 敵 か ら 入手 で きる の で 、 惜 し みな く 使 つて いこ う 。 


事前 に 敵 に 油 を 当て て お く と 通常 より も 








全 ( 章 人 


最寄り の 鬼 仏 : ① 城 下 外部 城門 路 、④ 城 下 外郭 虎口 階段 
入手 アイ テム : ① 数 珠玉 、 凌 健 の 種 、@ 数 珠玉 

ト 段 に 構え た 6 要 注意 ! 
大 振り で 、 弾 き を 狙い や すい 攻撃 


II 








り 上 げ は 発生 が 速く 、、 弾 き や ガ ー ド 


を 多く 繰り 出す 敵 。 通常 時 の 攻撃 は で は 大 きく 体 幸 を 削ら れ て し まう 。 
大 振り だ が 、 下 段 に 構え て か ら の 振 横 ス テッ プ で 回 避 し よう 。 


体 幹 を 回 復 し た ら 
接近 し て 攻撃 を ! 
< 近 距離 で 体 埋 を 加 














侍大将 は 無防備 に な 
る た め 、 連 続 で 攻撃 
を 当て る チャ ンス 。 





手裏剣 な ど で 回 復 を 
妨害 し よう 。 














復 する 行動 を と る と 、 


距離 が 離れ て いた ら 、 











侍大将 河原 田 直 盛 は 、 背 後 の 門 
の 屋根 か ら 沙 下 忍 殺 を 狙う の が お 手 
軽 。 鬼 仏 「 城 下 外郭 城門 路 」 近く 





ほ ? | 
_ Enemy 」 


ゲー ムッ 序盤 で 道 過 する 強 英 た ち 。 多彩 な 攻略 法 の な か か ら 一 例 を 解説 する 。 と くに 注意 すべ き “ 危 "な い 攻 
撃 は 写真 を 掲載 。 こ れ ら の 対処 方 法 を 応用 すれ ば 、 後 半 に 現れ る 強敵 も 必ず 撃破 の 糸口 が 見 つか る は ず ! 





隠密 忍 殺 の スス メ | 背後 の 門 の 屋根 に 登る 


の 門 の 上 まで 銘 縄 で 登り 、 左 手 の 崖 
の 上 か ら 先 に 進め ば 、 安 全 に 背後 の 
門 の 上 まで 負 縄 で 移動 で きる 。 


| 字 隠 密 忍 殺 の スス メ | 「 橋 下 の 谷 」 か ら 6 背後 を 突く 


侍大将 山内 典 膳 の 隠密 忍 殺 は 、 
鬼 仏 「 橋 下 の 谷 」 の 方 向 か ら 狙う と 
敵 が 痛 を 向け て いる 場合 が 多く 、 周 


囲 の 敵 を 隠密 忍 殺 で 減ら し や すい 。 
敵 を 十分 に 減ら し た ら 、 段 差 の 上 か 
ら 侍大将 が 背 を 向け る の を 待 と う 。 





1 

赤 児 

最寄り の 鬼 仏 : 城下 外郭 虎口 階段 

入手 アイ テム : 数 珠玉 、 ス キル 「 忍 び の 薬 知識 ・ 甲 」 


2 パタ ー ン の 掴み に 注意 ! 火 吹 き 筒 も 役立つ 


大 振り だ が 威力 の 高い 攻撃 を 繰り 出 
し て くる 。 ほ と ん どの 攻撃 は 横 ス テッ 
プ で 対処 で きる が 、 掴 み は 誘 導 性 能 が 
高い た め 避 け に くい 。 掴 みはら パタ ー 
ン あ り 、 遠 距離 の 掴み は ジャ ンプ 、 近 
距離 の 掴み は 後ろ へ の ステ ッ プ で 対処 
可能 。 掴 み 後 は 、 た と え 投 げ ら れ て も 
釣 縄 を 赤 鬼 の 首 の 柳 に 引 つ か ける チャ 
ンス だ 。 な お 、 こ の 個体 は 目 が 赤い た 
め 、 火 吹き 筒 で 大 きく ひる お 。 油 東 と 
組み 合わ せ た 攻 撃 も 有効 だ 。 








びき よせ 










に 赤 鬼 の 背後 を 突く の は 、 地 形 的 に 難 
し い 。 ま ず は 手前 の 敵 ら 体 を 倒し て か 
ら 、 あ えて 一 度 赤 鬼 に 見 つか っ て 門 の 
近く まで 誘き よせ よう 。 そ の 後 は 距離 
を と っ て 、 非 警戒 状態 に な っ た 赤 鬼 が 
元 の 位置 に 戻る うう と し た ら 、 背 後 か ら 
の 隠密 忍 殺 を 狙う と いい 。 





si 守 計 守 0HGBE 州 人 人 包 S 
3 彰夫 Gi5 還 村 導 装っ 導 ON 


SO は 当 表 tr9 斗 さき 人 








接近 戦 で は 、 対 処し に くい 出 の 速 
い 攻 撃 を 繰り 出し て くる 。 事 前 に ス 
キル 「 見 切り 」 を 習得 し た うえ で 、 
距離 を と っ て “ 危 ” な い 攻 撃 の 突き 





久 び 狩 0 弥山 院 回 


最寄り の 鬼 仏 : 屋敷 通り 
入手 アイ テム : 数 珠玉 


距離 を と っ て 突き を 計 発 する 





を 誘い 、 見 切り を 狙う の が オス ス メ 
だ 。 見 切り 後 は 通常 攻撃 を ら 回 当て 
て HP を 減ら し つつ 、 再 び ダ ッシュ 
で 距離 を と っ て 、 突 き を 誘 お う 。 























橋 か ら 進 ん で 左手 に 見 える 紫陽 花 
は 育 が 高く 、 し ゃ が め ば 隠 れ 場所 と 
し て 利用 で きる 。 紫陽 花 に 隠れ な が 


| 菩 隠密 忍 殺 の スス メ | 紫陽 人 花 に 隠れ て 背後 を と れ ! 


ら 忍び 狩 り の 背後 に 忍び 寄り 、 隠 密 
忍 殺 を 狙 お う 。 隠 密 忍 殺 成 功 後 は 、 
周囲 の 敵 の 撃破 を 優先 する こと 。 








敵 は 基本 的 に 隠密 忍 殺 が 可能 だ が 、 鬼 刑部 や まぼろし お 蝶 な ど 、「 戦 い の 記憶 ] を 入手 で きる 強敵 は 隠密 忍 殺 が で き な い 。 隠 密 忍 殺 に 成功 する と 忍 殺 1 回 ぶん の 戦闘 














8 - 三 [隠密 忍 殺 で きる 強 英 】 : 忍 殺 1 回 で は 倒せ な いよ うな 強敵 で も 、 通 常 の 敵 と 同じ よう に 隠密 忍 殺 が 可能 。 な お 、 和 侍大将 や 赤 鬼 な ど 、「 数 珠玉 ] が 入手 で きる よう な 強 
る び の 巻物 1) 


を 省略 で きる の で 、 回 復 ア イ テ ム を 温存 し て 強敵 に 挑め る の が メリ ッ ト 。 な か な が 強敵 に 勝て な いと いう 人 は 、 な る べく 隠密 忍 殺 を 狙っ て いく と いい だ ろう 。 











ーー 





体 土 を 大 きく 崩す 打撃 、 リ ー チ の 
長い 斬 撃 、 毒 を 口 に 含ん で か ら の 毒 
肥 な ど を 繰り 出す 。 刀 を 両手 持ち で 


上 段 に 構え て か ら 繰 り 出す 縦 斬り は 、: 


攻撃 後 の ス キ が 大 きく 横 ス テッ プ で 
回 避 す る と 反撃 の チャ ンス と な る 。 


打撃 は 高 威力 だ が リー チ が 豆 い の で 、 
密着 せ ず に 立ち 回 る と 回 避 し や すい 。: 


また 、 特 例 と し て 参戦 する NPC の 
野上 玄 斎 と 、 う わ ば み の 重 蔵 を 挟み 
撃ち に する 状況 を 作れ ば 有利 に 立ち 
回 れる 。 事 前 に 周囲 の 敵 を 隠密 忍 殺 





用 うわ ば み の 重 蔵 


最寄り の 鬼 仏 : 平田 屋敷 主 殿 
入手 アイ テム : どぶ ろく 、 数 珠玉 


野上 畜 斎 と の 挟み 撃ち を 独 う 


な ど で 減 らし て 、 ら 対 1 の 状況 を 作 
り 出し て お く と いい 。 








人 挟み 撃ち に で きた ら 、 自 分 に 標的 が 向い て 
いる と き は ガー ド を 優先 。 野 上 玄 彰 を 攻撃 し 
て いる 最 中 に 、 痛 後 か ら 攻 撃 を ! 




















うわ ば み の 重 蔵 の 隠密 忍 殺 を 狙う 
際 は 、 周 囲 の 敵 が 邪魔 に な る 。 屋 敷 
内 部 を 通っ て うわ ば み の 重 蔵 の 右前 
方 まで いっ た ら 、 射 程 距 離 ギ リ ギ リ 
か ら 見 つか ら な いよ うに 周囲 の 敵 に 
手裏剣 を 授 げ た う 。 す る と 周囲 の 敵 








隠密 忍 殺 の スス メ | 平 婁 合 で 周囲 の 敵 を 謎 きよ せる 


の 集団 が こち ら に 近づい て くる 。 屋 
敷 廊下 の 曲がり 角 で 待機 し 、 敵 が 元 
の 位置 に 戻る うう と し た ら 痛 後 か ら 忍 
殺し よう 。 同 様 の 方 法 を 繰り 返し て 
周囲 の 敵 を 減ら し た ら 、 う わ ば み の 
重蔵 を 背後 か ら 忍 殺 し や すく な る 。 











SEKIRO: SHADOWS DIE TNI 人 識 





氏 

最寄り の 鬼 仏 : 大 手 門 
入手 アイ テム : 数 珠玉 、 ス キル 「 忍 び の 薬 識 ・」 
層 距 離 戦 で 突撃 を 誘い 、 弾 さき で スキ を 作る 

頭 に 燃え る ワラ を 巻い た 巨大 な 牛 。: に 移動 すれ ば 回 避 で きる 。 速 度 が 遅 


速 距離 か ら 繰り 出す 突撃 を 弾け ば 、 く な っ た ら 、 爆 竹 で スキ を 作ろ う 。 
よろ めい て 大 き な ス キ が 生じ る 。 こ 。 












ちら に 突撃 が 当たる 直前 、 頭 を 地面 : か 
に 着け る の で そこ を 狙 お う 。 突 更 を : 較 革 。 
誘い つつ 遠 距 離 で 立ち 回 る と いい 。 : 

弾き に 自信 が な い 場 合 、 ワ ラ を 飛び 
越え て 火 牛 の 左 右 に ジャ ンプ すれ ば 
突撃 を 回 避 で きる 。 首 を 左右 に 振っ 
た ら 、 低速 の 突撃 や 近 四 離 攻撃 を 株 0 カ 比 は 、 ひ る ん で 頭 に 攻撃 を 1 2 
り 出 す 合 図 。 広 範囲 を 攻撃 する が 速 : 回 当ら れる 。 さら に そこ で 爆竹 を 使え ば 、 
度 は 遅く な る た め 、 ダ ッシュ で 左右 : 再度 ひる ませ て さら に 追撃 が 可能 だ 。 




















bw ゃ 


朋 無 し 


最寄り の 鬼 仏 : 城下 外郭 虎口 階段 
入手 アイ テム : 阿 攻 の 御霊 降ろ し 


「 神 ふぶき 」 を 十分 に 用 意 ! 


侍大将 山内 典 膳 の いる 広場 の 右 
手 の 大 扉 か ら 先 に 進み 、 多 縄 で 下 へ : 
降り て いく と 到達 で きる 洞窟 に 出現 。: 
アイ テム の 「 神 上 ぬ ぶ き 」 を 使わ な い : 
状態 で は ほん の わずか し か ダメ ー ジ 
を 与え られ な いう え 、 撃 破 時 に 「 数 
珠玉 ] も 入手 で き な い の で 、 序 盤 で 
は 無理 に 挑む お 必要 は な い 。 な お 、 義 
手 忍 具 は 基本 的 に 無効 。 動 き を 遅く 
する 肥 を 発生 させ て お り 、 背 後に 回 
り 込む の は 難し い の で 、 弾 き を 狙い 
な が ら 正 面 対決 を 仕掛 け よ う 。 姿 を 





消す と 高 確率 で 背後 か ら 掴 み を 仕掛 
け て くる た め 、 ダ ッシュ で 離脱 を ! 






人 4 連続 で 攻撃 を 当て て ひる ませ る と 、 動 き を 
遅く する 駿 が 晴れ る 。 駿 が 晴れ て いる 最 中 は 、 
青 後 を と っ て 攻撃 し て いこ う 。 








| 孤 影 朱 








入手 アイ テム : 鉄 層 、 火 消し 粉 


“危な い 攻 撃 の 予備 動作 を 狙う 


足技 と 剣 技 を 織り 交ぜ た 、 素 早く 


トリ ッ キ ー な 攻撃 を 仕掛 け て くる 英 。 


横 方 向 に 攻撃 範囲 の 広い 攻撃 が 多い 
が リー チ は 短い た め 、 十 分 に 距離 を 
保 て ば 、 後 ろ へ の ステ ッ プ で ほとん 
どの 攻撃 を 回 避 可 能 だ 。 攻 撃 後 の ス 
キ を 突い て 、 ヒ ッ ト & ア ウェ イ で 地 
道 に HP を 減ら そう 。 突 き (蹴り ) 
と 下段 攻撃 、 ら 種類 の 危な い 攻 
撃 は いずれ も 予備 動作 が 大 きく 、 通 
常 攻撃 で 発生 を 簡単 に 妨害 で きる 。 
十分 に HP を 減ら し た ら 、 距 離 を と 








っ て "危ない 攻撃 を 読 い 、 見 切り 
や 空中 蹴り で 体 幹 を 削っ つて いこ う 。 





人 距離 を は な す と 、 素 早い 斬 撃 で 距離 を 詰め 


て くる 。 斬 撃 の あと は 下段 攻撃 を 繰り 出し て 
きやすい の で 、 ジ ャ ンプ で 回 避 を ! 

















| 補 隠 密 了 殺 の スス メ | 抜け 穴 に 戻っ て 背後 を 笑 く ! 


初期 位置 の 屋根 の 上 に いる と き は 、 
感知 範囲 が 広く 隠密 忍 栽 は 難し い 。 : 
あえ て 一 度 見 つか り 屋 根 の 上 か ら 降 : の 隠密 忍 殺 を 狙 お う 。 和 失敗 し た ら 再 


ら は ずれ よう 。 そ の 後 、 時 間 を 置い 
て 抜け 穴 か ら 上 へ 上 が り 、 背 後 か ら 


ろ し た あと 、 抜 け 穴 に 戻っ て 標的 か 度 抜け 穴 へ ! 














が 異な る 。 物 陰 に 隠れ て も 基本 的 に は 標的 か ら は ずれ る こと が で き な い の で 、 距 離 を は 9 


9 【 強 英 の 隠密 忍 殺 の 心得 】 : 侍大将 や 赤 鬼 な どの 強敵 は 、 通 常 の 敵 と は 索敵 還 
忍び の 巻物 ) な そう 。 英 が 警戒 状態 が び どう か は 、BGM の 変化 と 左上 に 敵 の 名 前 が 表示 され て いる か どう か で 判断 で きる ( 非 発見 時 は 非 表 示 に な る ) 。 敵 は こち ら を 見 失う と 大 本 
的 に は 元々 いた 位置 に 戻る うと する の で 、 見 つか ら な いよ うに 近寄っ て 背後 か ら 隠密 忍 殺 する と いい 。 可能 な ら 落 下 忍 殺 を 狙う と 、 よ り 見 つか り に くい 。 


叔 川 2 は 本 還 計 料 和 で ひる ませ る と 反撃 し て くる 
1 ーー ーー  " 窟 " な い 攻 撃 の 下段 攻 撃 な ど 、 一 部 : な い 。 大 振り な 攻撃 を 弾い て よろ めか 
最寄り の 鬼 仏 : 大 手 門 の 出 丸 の 攻撃 手段 が 追加 され て いる が 、 基 本 「 せよ う 。 た だ し 、 第 二 段階 で は 爆竹 を 
| 入手 アイ テム : 戦い の 記憶 ・ 鬼 刑部 、 絡 繰り 筒 的 な 攻撃 の 対処 法 は 第 一 段階 と 変わ ら : 使用 する と 槍 で 反撃 し て くる の で 注意 。 


槍 の 大 振 0 な 攻撃 を 輝い て 体 昌 を 崩す 


構 に よる 攻撃 は 攻撃 範囲 は 広い が 、 | 連続 攻撃 の 予備 動作 例 
大 振り な の で 弾き で 体 幹 を 削り や すい 。 ーー ポーー 
また 、 爆 竹 を 使う と 馬 が 大 きく ひる お 
の で 、 攻 撃 の チャ ンス を 作れ る 。 


一 部 の 攻撃 の 際 、 
鬼 刑 部 の 身体 に 釣 
縄 を 引 つ か け て 距 
離 を 詰め られ る 。 
スキ ル 「 釣 縄 攻撃 」 
が ある と 、 距離 を 
詰め る と 同時 に 、 
攻撃 が 可能 。 























cs の さき! 吐 は きび! 人 OH 汗 ( て 人 補 
財 男 加 の 。 帳 対 吾 宙 中 回 〇 凍 対 庫 人 る 











まぼろし お 則 %J 閑 と 蝶 へ の 対策 は と に か く 動く こと 
半 と 第 ら 段階 で 放つ 蝶 型 の 飛び 道具 は 、 : よう 。 ま た 、 大 量 に 呼び 出す 紀 影 は 種 


最寄り の 鬼 仏 : 平田 屋敷 渡り 廊下 ガー ド お よび 弾き 不可 。 ク ナイ と 同時 : 鳴ら し で 消せ る ほか 、 ま ぼろ し お 蝶 の 
入手 アイ テム : 戦い の 記憶 ・ ま ぼろ し お 蝶 エ 、 桜 索 に 放 た れる の で ステ ッ プ で 横 へ 回 避 し : 行動 で 飛び 道具 に 変化 する 。 


の ) 2 * か と 落と し ! 較 キ は META で 楽に 
9 語 2 計 尺 党 の チ ヤ ンス は か か と 浴 と し | 幻影 や 蝶 を 交え た 攻撃 の 対応 例 | 
まぼろし お 媒 は 手数 が 多く 、 ス キ : 大 きめ 。 慣 れる まで は か か と 落と し YS 














が 少な い 敵 。 地 上 空中 間 わ ず 、 か か : 後 だ け 反撃 し た う 。 ま た 、 空 中 か ら の 1 py 

と 落と し を 繰り 出し た あと は スキ が : の 攻撃 を 手裏剣 で 迎撃 する の も 有効 。 2 8 。 罰 本 2 し お 料 を 中 心 に 走り 

る た な 2 SS 人 Mi 大 量 の 蝶 を 回 避 ! 

| 連続 攻撃 の 予備 動作 例 ] くま ぼろ し お 媒 が 急 影 
ES を 蝶 型 の 飛び 道具 に 変 





化 さ せ た と き は 、 円 を 
描く よう に 走っ て 回 避 。 
避け きれ な いと き は 、 
柱 を 盾 に する と よい 。 














全力 で ステ ッ プ ! 
と 蝶 と と も に 空中 較 


回 し 中 り を 繰り 出 
し た あと 、 連 続 攻 





2 by が 
9 プー 


ムク ナイ を ゆっ くり 掲げ あと は 、 ク ナイ ー 人 回 し 蹴り 2 発 の あと は 、 即 座 に クナイ に よ 

















クナイ ー か か と 落と し の 三 連 続 攻撃 る 二 連 撃 を 繰り 出す 。 余裕 が あれ ば 弾 こう 。 撃 が くる 。 最後 の 
下段 攻撃 は ジャ ン 

3 プ 幼 り で 反 机 

| 空中 攻撃 の 対応 例 











人 空中 で の 三角 飛び 2 回 後に 繰り 出す か か と 人 低空 か ら 2 連続 で クナイ を 放つ た ら 、 ク ナ 

































































落と し 。 横 へ ステ ッ プ し て 反撃 し よう 。 イ で 2 回 切り か か る 。 弾 きか ら の 反撃 が 有効 。 
10 RE 【 回 生 の 使い どこ ろ 】 : 回 生 の 力 は 、 1 回 ぶん は 鬼 仏 で 休憩 する と 回 復 す る が 、 2 回 ぶん 以降 は 敵 の 撃破 や 忍 殺 で 補充 され る 。 探索 時 は 、 一 度 回 生 し た ら 鬼 仏 に 戻り 、 
忍び の 巻物 ) な る べく 2 回 ぶん 以降 の 回 生 の 力 は 、 強 敵 と の 戦闘 まで 温存 し て お きた い 。 回 生 は 一 度 使用 する と 連 続 で 使用 で き な く な る が 、 忍 殺 を する と 再 使用 可能 に な る 。 忍 殺 


1 回 で は 倒せ な い 強 敵 と の 戦闘 で は 、 忍 殺す る ご と に 複数 回 の 回 生 を 使う こと が 可能 に な る の で 、 回 生 を 惜しみ な く 使 っ て 挑 も う 。 























| 弾き な ど 知 らん ! 


鬼 刑 部 戦 ……、 ま だ 弾き と いう も 


の に 不慣れ だ っ た あの 頃 は 、 ダ ッ シ 
ュ S ス テッ プ で 鬼 刑 部 の 突撃 を や り 
過ごし 、 ひ た すら 多 縄 攻撃 の チャ ン 
ス を 待つ と いう 戦術 を と っ て いま し 
た 。 銘 縄 攻撃 に 成功 し た ら 、 
ダメ 押し し て 体 幹 を 削る ! 


爆竹 で 
と いう 








手数 が 豊富 で 攻撃 の 切れ 目 が わか 
り に くい まぼろし お 蝶 。 反撃 の チャ 
ンス だ と 思っ た ら 逆 に 相手 の 攻撃 を 
受け る こと が 多かっ た の で 、 基 本 的 
に は ガー ド で 耐え な が ら 少 し ずつ H 
P を 減ら し て いく こと に し まし た 。 
相手 の 攻撃 方 法 が わか ら な いな か 、 
自分 が 反撃 の ポイ ント に 選ん だ の は 
空中 か ら の か か と 落と し 回 避 後 と 、 
地上 の か か と 落と し を 弾い た あと 。 
反撃 し や すい の も さる こと な が ら 、 
「 か か と 落と し が 来 た ら 反撃 」 と 覚 
え や すい の が ポイ ント で す 。 そ し て 






と 幻影 が 変化 す 
る 大 量 の 媒 は 、 
柱 の 陰 に 隠れ て 
や り 過 ご し まし 
た 。 本 当 は 左 ペ 
ー ジ の よう に 走 
っ て 回 避 す る の | 
が オス ス メ で す 。 














劉 縄 爆竹 で ラク に 渦 破 ! 
流れ で 、 第 一 段階 は 弾き を 使わ ず に 
押し 切る こと に 成功 。 問 題 は 第 二 段 
階 で す 。 第 二 段 階 で も 爆竹 は 有効 で 
す が 、 1 一 ら 回 で 攻撃 を 止め て ガー 
ド か が 弾き を し な いと 、 反 撃 を 受け て 
し まう の が や っ か いで し た ね 。 多少 
の 反撃 を 受け つつ も 、 そ の まま 体 幹 
を 削り きっ て 見 事 忍 殺 完 了 ! 今 思 
えば 、 爆 竹 は 第 一 段階 を 素早 く 倒す 
た め に 使い 切り 、 第 二 段 階 に 向け て 
回 復 ア イ テ ム を 温存 し て お く 、 と い 
う 割 り 切 っ た 運用 も アリ だ っ た か も 
し れ ま せん 。 (Ak) 





4 馬 の 後 ろ 足 で の 蹴り 上 げに 注意 し な が ら 、 爆竹 
で ひる ん だ 鬼 刑部 に 背後 や 側面 か ら 集 中 攻撃 を 仕 
掛け ます 。 相 手 が 体勢 を 直し た ら す ぐに 離脱 ! 


ゝ の 記憶 |] 弾け る 攻撃 以外 は と に か く ガ ー ド 


第 二 段階 で 繰り 出す 幻影 に は 「 種 鳴 
らし 」 で 対処 ! し て いた の で す が 


種 鳴ら し を 使い つつ も 負け て セー ブ 


と いう 流れ を 繰り 返し て いた ら 、 ま 


ぼろ し お 上 蝶 を 倒す 前 に 種 鳴ら し が 完 


全 に 尽き まし た 。 少々 ズル で す が 、 
セー ブ デ ー タ の バッ クア ッ プ を 取っ 
て お いた ほう が いい で すね ( 笑 )。 


最終 的 に 第 一 段階 で は 手裏剣 を 温存 


し て 、 第 二 段 階 で は 相手 が 飛ん だ ら 
手裏剣 で 確実 に 落と す と いう 立ち 回 
り を 採用 。 種 鳴ら し な し で も 忍 殺 す 
る こと が で きま し た 。 (ophion) 








SEKIRO: SHADOWS DIE T WIIG 








| 戦い の 記憶 | 
これ まで の 敵 と は 、 動 き の 
さも 一 撃 の 重 さ も 違う 鬼 弄 
部 。 こ の 時 点 で 爆竹 を 仕込 め 
る こと を 知ら ず に 戦っ て いた 
こと も あり 、 い つつ 攻撃 すれ ば 
いい か まる で わか ら ず に 戦い 
まし た 。 そ ん な 自分 の 立ち 回 
り は 「 全 部 覚え て 全部 弾く 」。 
最初 は 無茶 な 試み か と 思い ま 
し た が 、 鬼 刑部 は 体 幹 の 回 復 
が 遅い の で 効果 的 。 反撃 な ど 
考え ず に 弾い て 弾い て 、HP 
が 9 割 ほど 残っ た 鬼 剤 部 を 
殺す る 。 反 撃 し よう と し て 負 
け 艇 566 外 みな 
戦法 で す よ 。 (ophion) 








才 上 1 史 こ そ 忍 者 


攻撃 の 妨害 や 空中 の 敵 へ の 狙撃 、 
敵 の 誘導 な ど 、 多 彩 な 要望 に 応え る 
手裏剣 は 、 まさ に ザ ・ 忍 者 と いっ た 
印象 の 義手 忍 具 。 や っ ぱり 時 代 は 手 
裏 合 な ん だ よ な ぁ …… 。 と くに 空中 
の 敵 を 撃ち 落と し た と き の 爽 快感 は 
ヤバ いで すね ! まぼろし お 蝶 は 鋼 
線 に 乗っ て ひん ば ん に 空中 に 移動 す 
る た め 、 手裏剣 好き に は た ま ら な い 
敵 で す 。 " 危 ” な い 攻 撃 な ども ガン 
無視 で 、 ダ ッシュ で 距離 を 保ち な が 
ら 、 ひ た すら 飛び 上 が る の を 待っ て 、 
手裏剣 で 撃墜 を 狙う の が 、 対 ま ぼ ろ 





妃 影 か ら は 形 人 記 
補充 で きる 


ト まぼろし お 尋 
の 発生 させ る 幻 
影 を 倒す と 、 形 
代 を 入手 可能 。 
柱 を 盾 と し て 利 
用 し な が ら 、 う 
まく 幻影 を 攻撃 
し よう 。 


全部 弾け ば な ん と か な る 











人 手元 か ら 檎 を 離し て 振り 回 す 攻撃 を 連続 で 弾け る と 、 
短 時 間 で ご っ そり 鬼 刑 部 の 体 幹 を 削れ ます 。 





最強 の 武具 


し お 上 蝶 戦 の 基本 戦術 。 と くに 左右 に 
飛び 上 が りな が ら 、 プ レイ ヤー の 上 真 
上 を と ろう と する 動き は 、 予 備 動作 
を 見 極め や すく 、 1 枚 の 手裏剣 で 撃 
記 さ せ や すい の で 狙い 目 で し た ね 。 
ちな み に ま ぎら わし いで す が 、 低 空 
を 浮遊 し な が ら ク ナイ を 放つ 攻撃 の 
最 中 は 撃ち 落と せな い の で 要 注 意 で 
す 。 ま た 手裏剣 を 多用 する と 形 代 の 
消費 が 気 に な り ま す が 、 形 代 は 第 二 
段階 で 発生 する 幻影 か ら 入手 で きま 


す 。 序盤 は さほど 気 に せ すず 手裏剣 を 
使っ て も 大 丈夫 で し た ね 。 (Ak) 








まぼろし お 蝶 へ の 反撃 の 糸口 が 
見 えて いな か っ た ころ は 、「 ジ ャ 
ンプ 蹴り 一 下降 中 に ら 回 攻撃 」、 
これ を ひたすら 繰り 返し て じ わ じ 
わ 体 幹 を 削り 、 第 一 段階 を 突破 し 
て いま し た 。 傷 薬 症 律 を 温存 で き 
れ ば 第 二 段 階 も これ で いけ る …… 
ハズ だ と 思っ た の で す が 、 お 旧 様 
超 強 い ! いろ いろ 考え た な か 、 
第 二 段 階 は 攻撃 を 当て られ る チャ 
ンス で 確実 に HP を 削っ て いく 作 


生 [強敵 と の 戦闘 中 に ゲー ム を 終了 する と ……?】 : 鬼 刑 部 や まぼろし お 蝶 な ど 、 一 部 の 強敵 と の 戦闘 中 に メニ ュー を 開い て ゲー ム を 終了 する と 、 次 に ゲー ム を 始め る 際 
忍び の 巻物 ) は 戦闘 中 の 状態 な が ら ボ ス 戦 前 に 戻る 。 ど うし て も 死に た く な いと き に 利用 する と いい だ ろう 。 な お 、 も し 強敵 と の 戦闘 中 に 、 そ の まま の 状態 で 休憩 を は さ み た い 場 





] 昧 付 ? 勝ち ゃ あい いん だ よ ! 


戦 に 変更 。 ま ぼろ し お 蝶 が 空中 に 
移動 し た ら 、 あ えて 真下 に 入り 込 
み 、 そ の あと の 攻撃 を 回 避 し て チ 
ャ ンス を 作る 。 空 中 か ら の 掴み 攻 
撃 や 回 し 蹴り を ステ ッ プ で 避け た 
あと に 1 回 攻撃 ! この 攻撃 と き 
は “よく ば ら な い " こと が 重要 で 
す 。 と に か く 確 実に 1 回 当て る こ 
と に 集中 し 、 幻 影 が 現れ た ら ダ ッ 
シュ で 逃げ 回 り 、 蝶 は 柱 で 回 避 。 
これ で 勝ち で す ! (団長 ) 





合 は 、 メニュー 画面 か ら の 中 断 で は な く 、P S 4 を スタ ン バ イ モー ド に し て お く と いい 。 














ーhWSwO)rt で 回 昌明 き 北 は 


て 中 州 0 対 対 ど 嘱 回 (は 史 品 ロロ 人 


ンー 
た 





Search 


荒れ 寺 か ら 大 手 門 の 先 に 現れ る 強敵 「 火 年] まで の 道中 と 、 竜泉 川端 平田 屋敷 内 全域 の 探索 用 チャ ー ト 
を 掲載 。 取り 逃し た く な い ア イ テ ム や 、 見 逃し が ちな NPC な ど を 詳しい 解説 する 

















人 @ 仏 師 : 新しい 義手 忍 具 を 仕込 む 、 強 化 義 手 忍 具 の 作成 を 行っ て くれ る 。 
@ 薬 師 エマ : 頼 筆 の 種 を 渡す と 、 傷 薬 吾 筆 の 最大 使用 回 数 を 増やし て くれ る 。 
@ 死 な す 半 兵衛 : 合戦 に 関す る 訓練 が 可能 。 







仏師 と 会 計 
薬師 エマ と 会 
死な ず 半 兵衛 と 会 話 








【 基 名 城 城下 】 


手裏剣 車 を 入手 






人 @ 手 裏 刻 車 : 義 手 に 仕込 む 
と 義手 忍 具 「 手 裏 語 ] が 手 に 
入る 。 義 手 忍 具 は 荒れ 寺 で 仕 
込ん で 初め て 使用 で きる の で 、 
この アイ テム を 手 に 入れ た ら 
一 度 荒れ 寺 に 帰ろ う 。 


< 進行 方 向 右手 の 高台 
を 進み 、 岩 肌 が 途切れ 
た と ころ に ある 建物 の 
中 。 亡骸 の 前 に 置か れ 
て いる 。 下 の 通路 を 進 
ん だ 場合 は 、 城 下 外郭 
城門 路 の 鬼 仏 の 先 。 














【 城 外部 城門 路 】 


鈴 婆 か ら 若 様 の 守り 鈴 を 入手 


人 @ 鈴 婆 : 荒れ 果て た 家 に いる 、 正 気 を 失っ た 老婆 。 
話し か ける と 「 若 様 の 守り 鈴 」 が 手 に 入る 。 


人 @ 引 の 寝床 の 供養 衆 : ここ で 購入 で きる 「 ロ バト 
の 爆竹 ] を 忍 義 手 に 仕込 むと 「 爆 竹 ] が 手 に 入る 。 





















































物売り の 穴 山 と 会 話 
夷 の 寝床 の 供養 艇 か ら ロ バト の 爆 4 侍大将 河原 4 大 人 を 持っ た 敵 一 
竹 を 購入 ] 直 盛 の いる エ が いた 高台 (正面 
回 聞 侍大将 河原 田 直 盛 を 撃破 リア の 先 に ある 、 た Jo あの 
(数 珠玉 、 各 筆 の 種 を 入手 ) 太郎 兵 と 初め て し 0 
26 
了 関所 の 手前 か ら 多 
SW 縄 を 使用 し て 、 こ 
階段 を 下っ た 坦 5 
上 りり 欠 ア ee 所 の 家 の 2 階 に 2 学 9 1 
注目 若 様 の 守 り 鈴 で 才 か 立っ て いる 。 ご o 
Me 念 物売り の 穴 山 : 火 吹 き 筒 の 場所 ね 情報 を 
明 売り の 穴 山 : 火 吹 き 筒 の 場所 な どの 情報 を 売 ー 
鈴 妥 か ら 若 様 の 守り 鈴 を 受 は 0 際 EZg24 


本 る NPC。 受け 取っ た 銭 を 元 に 商売 を 始め る 予定 。 
け 取 っ て か ら 、 荒 れ 寺 の 仏 欄 


を 拝 お と 「 竜 泉川 端 平田 屋 


人 @ 各 単 の 種 : 傷 薬 吾 律 の 最大 使用 回 数 を 1 回 増 や 





敷 ] に 向かえ る 。 平 田屋 敷 は 
ほか の エリ ア の 進行 と は 独立 
し て お り 、 好 き な タ イミ ング 


初め て 大 筒 を 持つ た 英 
と 遭遇 する 場所 か ら 、1 
つ 先 の 門 の 下 。 エマ と 九 


す ア イ テ ム 。 入手 し た ら エ マ に 仕込 ん で も ら お う 。 


0 


4 道中 の 侍大将 
河原 田 直 盛 を 倒す 




















郎 が 平田 屋敷 の 人 間 を 所 
う 幻 影 か ら 見 て 、 進 行方 
向 逆 側 に いる 。 


圧 泊 
人 @ 侍 大 将 河原 田 直 盛 : 攻略 情報 は P.08 


重要 アイ テム 
@@ 寄 鷹 筒 : 速く を 見 られ る アイ テム 。 赤 鬼 撃 破 後に 必ず 入る 関所 の ら 階 に ある 。 す ぐ 近 くに 吾 筆 の 種 も ある 。 





と 各 筆 の 種 が 手 に 
入る 。 直 盛 は 撃破 
し な く て も シナ リ 
オ を 進行 で きる が 、 
で きれ ば 概 破 し て 
お きた い 。 


で 探索 を 行う こと が 可能 。 





































【 城 下 外部 虎 日 階段 】 


寄 共 の 筒 を 入手 
赤 鬼 撃破 

(数 珠玉 を 入手 忍び の 薬 識 ・ 甲 を 習得 ) 
邊 第 の 種 を 入手 
侍大将 山内 典 膳 撃破 (数 珠玉 を 入手 ) 

















@ 首 無し : 攻略 情報 は P.09 劉 赤 鬼 : 攻略 情報 は P.08 念 侍 大 将 山内 典 膳 : 攻略 情報 は P.08 





【 椅 下 の 谷 】 


の 人 【 大 手 門 の 出 丸 】 へ 


_ 対 【 過 去 の 穴 山 は 生か そう 】 : 城下 外郭 城門 路 に いる NPC 物売り の 穴 山 は 会 話 を 聞け ば わか る と お り 、 竜 泉川 端 平田 屋敷 に も 登場 する 。 平 
忍び の 巻物 / 


@@ 白 蛇 : 通常 の 手段 で は 倒せ な い 敵 。 死 角 を 利用 し て や り 過 ご し 、 最 後 は 興 に 隠れ て 忍 殺す る 。 












































ここ で 穴 山 を 倒し て し まう と 以後 、 現 代 の 城門 路 に いる 穴 山 は 消滅 し て し まう (城門 路 で 出会う 前 に 平田 屋敷 で 倒し た 場合 も 同様 )。 ま た 、 城門 路 の 穴 山 に 3 回 ダメ 
ー ジ を 与え る と 敵対 し て 以後 会 話 イ ベン ト な ど が 発生 し な く な る 。 穴 山 を 倒す メリ ッ ト は ほぼ な い の で 、 で きれ ば 生存 させ て お こう 。 























屋敷 は 3 年 前 が 舞台 な の で 、 











SEKIRO: SHADOWS DIETW1IGE 


、 四 還 強 敢 
| | @ 鬼 刑部 : 攻略 情報 は P.10 


念 天狗 : 大 手 門前 広場 、 鬼 仏 の 反対 側 か ら 向 か え 












度 胡 
(戦い の 記憶 ・ 鬼 刑部 、 絡 繰り 筒 入手 ) 








人 @ 数 珠玉 : 4 つ 集 め る と 身体 力 を 高め られ る 
る 城 に 滞在 。 話 す と 劉 狩 り の 依頼 を 受け られ る 。 





天狗 の 依頼 を 達成 し て 曹 名 流 を 習得 
還 放 を 釣 味 玉 を 入手 
供養 家 か ら 肝 健 の 種 を 購入 


< 天狗 の いる 城 の 屋 
根 裏 部 屋 に ある 、 箱 
の 中 か ら 入手 。 天井 
の 梁 へ 釣 縄 で 飛び 移 
っ た あと 、 ロ ウソ ク 
を 目印 に さら に 上 の 
梁 へ 登 ろう 。 


強敵 
|  @ 火 牛 : 攻略 情報 は P.09 








欠 戦 場 そば の 供養 軍 : 

天狗 の いる 城 の 周囲 を 
道 な り に 上 っ た 先 に い 
る 。 貴重 な 「 吾 筆 の 種 」 
を 売っ て いる の で 、 天 
狗 の 依頼 に ある 劉 を 倒 
す な ど し て 購入 し よう 。 




















































人 未 購入 の 場合 、 こ こと で も ロ 
バト の 爆竹 を 買え る 。 














lc の 誠 の 責 人 奉 長 夫人 か ら 平 由 恒 青 に 向 が っ て 石手 の 川 に いる 。 宝 鯉 の 鱗 と 引き 換え に アイ テム を くれ る 。 
NCP 春 長 こ 













EZg7< 
@ 火 吹き 簡 : 義手 妨 具 | 本 : 人 飛び 猿 の 忍び 導 : 義 
の 素材 。 道中 の た き 火 ィ ン 2 プン 手 忍 具 の 素材 。 夜 盗 が 
の な か に 置か れ て いる 。 4 と : 会 話 を し て いる お 堂 の 

< E : 中 に 置か れ て いる 。 


穴 山 の 話 を 聞か な く て も 、 開放 み 聞 さき で 、 お 堂 を 暴く 
火 吹き 筒 を 入手 で きる 。 剛 | の も め る 様 が 聞け る 。 





ー【 必 表 通 0】_ 


火 吹 き 筒 を 入手 

飛び 猿 の 忍び 送 を 入手 

忍び 狩り 弥山 院 加 真 軸 破 
(数 珠玉 を 入手 ) 








信 有 本 が ら す の 羽 : 義手 忍 具 [| 

が ら 融和 に 人 
り に 坂 を 登り 、 橋 の 右手 下 側 に 
ある 枝 へ 多 縄 で 飛び 移る 。 飛び 
移っ た 先 で 竹 の 壁 を 壊し つつ 道 
な り に 進ん で いっ た 先 に ある 、 
三重 塔 の 中 に 置か れ て いる 。 









孤 彫 軍 撃破 
( 鉄 層 、 火 消し 粉 入手 ) 

唆 が ら す を 入手 

果 か ら 隠し 仏典 の 鍵 を 入手 








sQ さ 0 さと f 四 中 


史 SwlO7 は 将 中條 0t 
加 計 靖 玩 当 ひど Ti 映 則 吊る 





【 平 田屋 敷 主 殿 】 


@ 野 上 玄 斎 : 九郎 り |  @ 数 珠玉 : 





還 議 うわ ば み の 重 蔵 撃 破 (数 珠玉 を 入手 ) | を 救い に 来 た 、 老 1 W | 平田 屋敷 内 
還 記 放 を み 交 計 を 入手 | 侍 。 う わ ば み の 重 ー | を 左手 沿い 





蔵 が いる 付近 の 川 に 進む と あ 


辺 に お り 、 話 し か | る 、 掛け 朝 
ける と 、 う わ ば み 議 MG 1 NM に 張り 付く 
重蔵 と その 取り 若 話さ 重 状 の も と に 攻め 込 b の | | と 入れ る 部 
き に 切り か か る 。 で 、 そ の 前 に ザコ を 減ら そう 。 | 屋 で 入手 。 


還 是 引導 - 
うわ ば み の 重 蔵 : 攻略 は P.09 





se で 箇 ざ ぐ (t は 表 臣 1 











まぼろし お 蝶 を 撃破 
(戦い の 記憶 ・ ま ぼろ し お 媒 、 桜 索 を 入手 ) 





@ ま ぼろ し お 上 蝶 : 攻略 は P.10 











【 各 地 の 水 辺 で 宝 鯉 の 鱗 を 入手 】 東 の 買 人 春 長 は 「 宝 鯉 の 鱗 ] と 交換 で 貴重 な お アイ テム を 譲っ て くれ る 。 川 な ど に いる 鯉 を 倒す と 宝 鯉 の 鱗 を 入手 で きる の で 、 新 し い 13 
エリ ア で 水辺 を 見 つけ た ら 鯉 を 探す の が オス ス メ だ 。【 平 田屋 敷 で 義手 忍 具 を ゲッ ト 】 竜泉 川端 平田 屋敷 は 完全 に 独立 し た エリ ア で 、 ま ぼろ し お 蝶 を 倒し た あと に 別 
の エリ ア へ つなが る こと は な い 。 だ が 、 ご この エリ ア で は 3 つの 義手 忍 具 の 素材 が 手 に 入る 。 強 が ら す を 入手 で きる 場所 まで は 早め に 探索 し て お こう 。 

















ーーーーーーーーーー 


| 
|I ーーーーーーーーーーーーーーーー 
収集 や 育成 要素 が 解禁 され る 前 に 
挑む 弦 一 郎 戦 。 道 中 で 手 に 入る アイ 








吾 筆 の 使用 











人 @ 妨 具 が な い ! : 手 裏 學 


X ら ) 集め た ら 、 一 度 力尽き て 傷 薬 





人 @ ア イ テ ム が な い ! : 回 


回 数 と 体力 を 回 復 さ せ て 





テム を すべ て ( 丸 薬 X3、 に ぎり 灰 






を な る べく 覚え る こと 。 ま ず は 、 
予備 動作 の 前 に 大 きく 移動 する ら 
種類 の 攻撃 を 把握 し て 、 別 の 攻撃 
へ の 対処 を 始め よう 。 


ul 瀬 


大 し よう 
一 度 忍 殺 を 決め た あと の 弦 一 郎 
は 、 一 定 以上 距離 を 取っ て 回 復 ア 
イ テ ム を 使う と 弓矢 で 攻撃 を 仕掛 
け て くる 。 回 復 ア イ テ ム 使用 時 は 、 
ガー ド の 準備 が 必須 だ 。 


か ら 弦 一 郎 に 挑 も う 。 








^ 弦 一 郎 が 向かっ て 右 に 走っ た ら 下 段 攻撃 。 四 
ジャ ンプ で 避け る 準備 を し よう 。 

I 
< 向かっ て 左 に 走っ た ら 横 斬り 2 発 後に 、 | 
「 浮 き 舟 渡り 」 を 繰り 出す 。 弾け な いな ら 人 
距離 を 取っ て 回 避 す る の が 無難 だ 。 





























YS 








ブ プ 8BL2 2IW\ 


オー プ ニ ン グ で 戦う こと に な る 董 名 弦 一 郎 。 初 
戦 の 感想 は 強い 、 弱 い 以前 に 「 な に が 正解 か わか 
ら な い | と いう も の で し た 。 ス タ ミ ナ と いう 概念 
が な いな か 、 攻 撃 を 続け る か 終え る か の 目安 は ど 
ご に ある の か ? な ど 、 本 作 に は 触れ て みな いと 
わか ら な い 要 素 が いっ ぱい で す 。 そ ん な な か わか 
る まで 挑ん で 勝利 し た 弦 一 郎 戦 。 カ ギ に な っ た の 
は 「 ガ ー ド され て も 攻撃 を 続け る ] 「 弾 か れ た ら 
敵 の 攻撃 に 備え る 」 の ら 点 。 本 作 の 人 型 の ボス に 
は 、 こ の 立ち 回 り が と くに カギ に な っ て きま すね 。 
と いう の も 、 遠 く で 見 て いる と こち ら に 近寄り な 
が ら 多 彩 な 攻撃 を し て くる 弦 一 郎 で す が 、 ガ ー ド 
や 弾き 後 の 反 撃 に は 、 そ れ ら の 攻撃 か ら 反撃 に 適 
し た も の を 選ん で 使っ て いる 様子 。 逆 に 言う と 攻 
撃 に よっ て 弦 一 郎 の 行動 を 一 部 絞れ て いる ん で す 




















14 較 【 下 準備 の 補足 】 オー ブ ニ ング の 弦 一 郎 まで に ヨ 
忍び の 巻物 ) そし て 、 握り 灰 は 橋 の 下 の 手前 に 置か れ て いる 。 ど ちら も 弦 一 郎 机 破 を 








で の 足止め も 、 爆 竹 で の 追い 込み も 使用 不可 
復 手段 が 極端 に 少な い の で 、 ゴ リ 押 し は 無理 
信 育 成 が な い ! : 攻め 力 な ご ど あら ゆる ステ ー タ ス は 初期 状態 








よ 。 ま た 、 相 手 が 弾 き 後に 即 反撃 し て いる 点 も ポ 
イン ト 。 い つ 動 く か わか ら な い 、 自 由 な 状態 の 弦 
一 郎 と 、 こ ちら の 攻撃 を 弾い た あと 一 定 の タイ ミ 
ング で 行動 を 起こ す 弦 一 郎 。 ど ちら が 対処 し や す 
いか は 書く まで も あり ませ ん よね 。 あ と は 反撃 時 
に 繰り 出す 攻撃 を 覚え て 対処 する だ け 。 こ こ か ら 
弦 一 郎 が 反撃 時 に 繰り 出す 攻撃 を 回 避 し て …… と 、 
さら に 立ち 回 り を 突き 詰め た 結果 、 弦 一 郎 に 攻撃 
を 弾 か れ た ら 、 ほ ん の 一 瞬 待 つて か ら 右 へ ステ ッ 
プ を 行う と 、 弦 一 郎 が 反撃 時 に 繰り 出す 裂 婆 斬り 
と 、 横 斬り の ら 連 続 攻 撃 を 回 避 で きる こと が 判明 。 
さら に ほか の 反撃 用 の 攻撃 も 、 右 ステ ッ プ 後に 弦 
一 郎 が どう 動い た か を 見 て 対処 可能 。 最 終 的 に ダ 
メー ジ を 受け る こと な く 倒 すま で に な り ま し た 。 
負け イベ ント の よう で キチ ン と 倒せ 、 今 後 の ボ ス 






























































戦 に つなが る ヒン ト も (スパ ル タ 形 式 で す が ) 教 
えて くれ る 。 弦 一 郎 っ て 本 当 に いい ボス だ と 思い 
ます 。 な お 、 弦 一 郎 討 伐 ま で の 流れ を 簡潔 に 書い 
て いま す が 、 実 際 に は どう 動く と どん な 攻撃 に 対 
処 で きる か ひと つ ひ と つ 確 か め て いる の で 、 相 当 
な 時 間 が か か っ て いま す 。 ほ か の ボス も じっくり 
悩ん る で じっくり 力尽き され る バラ ンス に な っ て いる 
の で 安心 し て 力尽き て くだ さい 。 (ophion) 

















人 当初 は 普通 に 攻撃 を 弾き な が ら 倒 す つ も り で し た が 、 回 避 
主体 で な ん と か な り そ う と 思っ て し まっ た た め に 長期 戦 に 。 








F に 入る 丸 薬 は 、 御 子 が 隠れ て いる お 堂 の 2 階 、 組 頭 山内 重則 ] 撃破 時 の 報酬 、 橋 の 下 を 抜け た 先 の 3 力 所 に ある 。 
指す な ら 手 に 入れ て お こう 。 ま た 、 橋 下 に いる らっぱ は や や 防御 の 硬い 相手 だ が 、 早 め に 足 


場 に ぶら 下がっ つて お け ば ぶら 下がり 忍 殺 で 安全 に 倒す こと が 可能 。 こ ちら も 弦 一 郎 に 挑む 前 に 余計 な 消耗 を 避け る た め に 重要 だ 。 





ーー で me 





ISEKIROJ」 で 描か れる 戦国 日本 の 美 。 29Reaeuanoem 
その 源 に 迫る アー トブ ッ ク が 登場 ___ 。 お し 
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